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e¢ edukacyjnych na poziomie whla $ciwym dla nauczania w szkotach

Nazwa Opis j-m. llosé Wartosé brutto
Przeprowadzenie kpl 1
specjalistycznych zajeé
edukacyjnych na poziomie Zgodnie z zakresem podanym w SIWZ
wiasciwym dla nauczania w
szkotach podstawowych w
klasach I-llI
2. Doposazenie bazy dydaktycznej - programy komputerowe, sprzet multimedialny
Nazwa Opis j.m. llosé Wartosé brutto
1 | Multimedialne oprogramowanie | Opis programu: aplikacja logopedy, zestawy programéw do diagnozy i terapii szt. 2
do diagnozy i terapii zawierajgce szereg szumiacy, szereg syczacy, szereg ciszacy, réznicowanie
logopedycznej glosek, gtoska r (min. 400 éwiczen)
2 | Multimedialne oprogramowanie Szt. 2

wspomagajace profilaktyke oraz
terapie pedagogiczng dla dzieci
Z trudnosciami w pisaniu i

Opis programu: aplikacja terapeuty, modut diagnostyczny, modut terapeutyczny
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2 | Multimedialne oprogramowanie
wspomagajace diagnoze i
terapie zaburzen w nauce
umiejetnosci matematycznych

Opis programu: aplikacja terapeuty, modut diagnostyczny, modut terapeutyczny

Szt.

Laptop

Wymagania minimalne: procesor czterordzeniowy, taktowanie rdzenia 2.66
GHz, SOCKED LGA 1156, system operacyjny 64-bit, przekatna ekranu 15,6 cali
(1368x768), pamie¢ zainstalowana 4 GB, dysk twardy 320 GB SATA, naped
optyczny wbudowany DVD-RW, HDMI 1 szt., Zlgcza USB, zigcze VGA,
wbudowany LAN 100Mb, wbudowany WIRELESS LAN, czytnik kart, wbudowany
Bluetooth  v.3.0, dotgczone podstawowe oprogramowanie  biurowe,
oprogramowanie antywirusowe, gwarancja — 24 mce

Szt.

Rzutnik multimedialny

Wymagania minimalne: rozdzielczo$¢ optyczna 800 x 600, rozdzielczo$¢
maksymalna 1600 x 1200, kontrast min 4500:1, jasnos¢ ANSI [lumen] 2500,
proporcje obrazu 4:3, 16:9, wbudowane gtosniki, moc gtosnikéw [W] min 5,
korekcja znieksztalcen Keystone W pionie /- 40 stopni, technologia obrazu DLP,
zywotnos¢ lampy [h] 4500, moc lampy [W] min 160, zywotnos¢ lampy w trybie
ECO: min 5000 h, gtosnos¢ pracy: max 35 dB, wejscie S-Video, HDMI, zlacza
komputerowe: D-sub, USB, RS-232C, wyposazenie: Pilot, Baterie do pilota,
Kabel VGA ,Kabel zasilajgcy, gwarancja (projektor/lampa) 36 miesiecy

Szt.

2)Pomoce dydaktyczne do zaje¢ dla dzieci ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu, w tym takie zagrozonych

ryzykiem dysleksiji

Nazwa

Opis

j-m.

llosé

Wartosé brutto
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Jezyk polski. Czytam i pisze - | Interaktywna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-10 lat, ksztatcgca szt. 2
klasa 0-3 lub rownowaine umiejetnos¢ czytania i pisania. Program wprowadza dziecko w $wiat
emocjonujqcej przygody z literkami, dzieki ktérej nauczy sie ptynnie i ze
zrozumieniem czytac oraz przyswajac sobie reguty poprawnego pisania.
Réznorodne Ewiczenia interaktywne, animacije, kolorowe ilustracije i
ciekawe narracje swobodnie wprowadzajq dziecko w $wiat liter,
wyrazéw, zdan oraz tekstow.
Scianki manipulacyjne 3 §cianki z drewna z labiryntami o réznych ksztattach pozwalajgce na kpl 2
zabawe 3 dzieci jednoczesnie. Przesuwanie elementdw po torze rozwija
koordynacje wzrokowo-ruchowq oraz ¢wiczy sprawnos¢ rgk. © wym.
Scianki 50 x 60 cm
Zestaw kontrolny typu PUS Poreczne zamykane pudetko z plastiku, w ktérym znajduje sie minimum kpl 15
lub réwnowaziny 12 ponumerowanych klockdw; wym. pudetka 25 x 10 cm; 12 klockdw,
wym. 4x4cm
Cwiczenia grafomotoryczne |Zeszyt éwiczen dia dzieci, ktére przygotowujgcych sie do nauki pisania, szt. 3
kil 0-1 format a4, min. 36 sir.
Gra dydaktyczna typu sylaby | Gra dydaktyczna dla 2-4 graczy, polegajgca na dopasowaniu kpl 4
w dominie lub réwnowaine odpowiednich sylab w taki sposdb, by powstaty poprawne formy
wyrazéw dwusylabowych. Zawarto$¢ pudetka: 56 kostek domina,
klepsydra, 16 zetondw, karta wyrazdw, instrukcja
Pomoc dydaktyczna typu Zbidr ¢wiczeh w formie 52 kart do kopiowania sprawdzajgcych Szt. 2
Czytanie ze zrozumieniem kl. | ro7ymienie czytanego tekstu. Cwiczenia przeznaczone dla uczniéw klasy
2 lub rownowazne 2 nauczania poczatkowego; format A4; min. 52 str.
Pomoc dydaktyczna typu Sprawdziany, w formie kart pracy do kopiowania, przeznaczone sq dla kpl 2
Czytanie ze zrozumieniem kl. | ucznidw klas trzecich szkoty podstawowej. Zawierajqg 16 testdw, z ktérych
3 lub réwnowazine kazdy rozpoczyna sie fragmentem lektury szkolnej. Zawierajg polecenia z
zakresu gramatyki i ortografii. Inspirujg do redagowania przez dzieci
uzytkowych form wypowiedzi takich jak: zaproszenie, ogtoszenie i
zawiadomienie; format A4; min. 50 str.
Cwiczenia typu Detektyw kpl 3

ortografem. Ortograficzne
¢éw. percepcji wzrokowej i
koncentracji uwagi lub
rbwnowazine

Zbidr Cwiczen ortograficznych dla uczniow klas Il i lll oraz starszych
ucznidw z dysleksjg lub innymi trudnosciami w nauce; Format A4; min. 80
str.
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8 | Pomoc dydakiyczna typu Sprawdziany, w formie kart pracy do kopiowania, przeznaczone sq dla kpl 4
Labirynt - krzyzyk i kotka lub | ucznidw klas trzecich szkoty podstawowej. Zawierajq 16 testow, z ktdrych
rbwnowazne kazdy rozpoczyna sie fragmentem lektury szkolnej. Stuzg ksztatceniu i
sprawdzaniu umiejetnosci: czytania ze zrozumieniem, interpretacii
tekstéw i wyciggania wnioskéw. Zawierajg polecenia z zakresu gramatyki
i ortografii. Inspirujg do redagowania przez dzieci uzytkowych form
wypowiedzi takich jak: zaproszenie, ogtoszenie i zawiadomienie. ¢ format
A4 « 50 str.
7 |Ksiazki tiU Iatw{e cwiczenla Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania, do uzycia kpl 4
do nauki czytania 1 lub
. . razem z zestawem kontrolnym PUS
rownowazne
10 | Ksigzki typu tatwe éwiczenia |Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania, do uzycia kpl 4
do nauki czytania 2 lub razem z zestawem kontrolnym PUS
rébwnowazine
11 | Ksigzki typu tatwe éwiczenia |Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania, do uzycia kpl 4
do nauki czytania 3 lub razem z zestawem kontrolnym PUS
rbwnowazine
12 | Ksigzki typu tatwe éwiczenia |Zabawy i ¢wiczenia sylabowe do nauki czytania i pisania, do uzycia kpl 4
do nauki czytania 4 lub razem z zestawem kontrolnym PUS
rbwnowazine
13 | Gra typu Sylaby do zabawy | Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i syntezy sylabowej kpl 7
lub réwnowazne wyrazdw) oraz koordynacje wzrokowo - stuchowo - ruchowq,
koncentracje stuchowq - umiejetnos¢ bardzo wazna w nauce czytania i
pisania. Uczy réwniez przestrzegania ustalonych zasad. Z tej gry mogg
korzystac¢ nie tylko logopedszi, pedagodzy i terapeuci, ale takze rodzice,
ktérzy chcqg czas wspdlnie spedzony z dzieckiem przeznaczy< na zabawy
w charakterze edukacyjnym. Gra dla 2-5 graczy w wieku od 5 Iaf.
Zawartos¢: 55 kart biedronek, 55 kart instrukcji, plansza, 5 pionkdw,
kostka, instrukcja.
14 | Gra typu Gloski do zabawy Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i syntezy gtoskowej kpl 15

lub rbwnowaine

wyrazdw), koordynacije wzrokowo-stuchowo-ruchowq oraz koncentracje
stuchowq — umiejetnosci bardzo wazne w nauce czytania i pisania. Uczy
réwniez przestrzegania ustalonych zasad.
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3)Pomoce dydaktyczne do zajeé dla dzieci z trudnosciami w zdobywaniu umiejetnosci matematycznych
Nazwa Opis j.m. llosé Wartosé brutto
Zestaw ¢wiczen przeznaczonych dla nauczycieli klas I-lll oraz szkét szt 2
Ksigzka typu Krzyzowki specjalnych. Zbidr 60 kart formatu A4 zawierajgcych ¢wiczenia oparte
matematyczne lub na podstawowych  dziataniach  matematycznych: dodawaniu,
rbwnowazne odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu. Krzyzowki doskonale nadajg sie jako
materiat powtdrkowy i sprawdzajgcy. Zakres liczbowy do 99,999.
Zesta,w konirc?Iny fypu PUS Zamykane pudetko z plastiku z minimum 12 ponumerowanymi klockami. kpl 20
lub rownowazny
Ksiqika typu Licze w Zblpr zadan do’r'yczqcych 4 podquwowych qu’ron ory’rmg’ryczoych. szt 4
. . i . Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia
pamieci 2 lub rownowazne | . . P . . . ,
liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Ksiqika typu Licze w Zblpr zadan do’ryczqcych 4 pods’rgwowych dzm’rgn ory’rme’(ycznych.
. . i . Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia
pamieci 3 lub rownowazne | . . . L. . - . .
liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan. szt 4
Ksigzka typu Licze w Zblpr zadan doTyczqcych 4 podsfgwowych dzm’rgn ory‘rmejyczqych.
. . p . Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia szt. 4
pamieci 4 lub rownowazne | . . . L : - . .
liczby oraz doskonaleniu umigjetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
ik . Zbiér zadan dotyczgcych 4 podstawowych dziatah arytmetycznych. szt 4
K5|qz. a.iyﬁu LIC,ZQ W Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia
pamieci 5 lub rownowazne liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.
Ksigzeczki PUS typu zbiér zadan tekstowych, szt. 10
Matematyka na wesoto-
Zadania tekstowe cz 1 lub
rbwnowazine
Ksigzeczki PUS typu zbiér zadan tekstowych, szt. 10
Matematyka na wesoto-
Zadania tekstowe cz 2 lub
rbwnowazine
Przeznaczone do ¢wiczeh: uktadanie mozaiki, obrysowywanie,
Plansze typu Tangram komponowanie ornamentdw z poznanych figur, rozpoznawanie réznych
szkolny lub rGBwnowaine ksztattdw geometrycznych w zarysach bryt czy wielokgtow. 20 szt. w
zestawie kpl 4
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9 Przeznaczone do ¢wiczeh: uktadanie mozaiki, obrysowywanie,
Elementy do pomocy typu . . . S
komponowanie ornamentow z poznanych figur, rozpoznawanie roznych
Tangram szkolny lub . . . -
e . ksztattdw geometrycznych w zarysach bryt czy wielokgtdw. 15 réznych Kpl
rownowazne . .
figur w zestawie 10
10 | Pomoc dydaktyczna typu
Utamki w kole lub Zestaw zawiera 5 kolorowych két z tworzywa, podzielonych na 1/2-1/3 -
rbwnowazine 1/4-1/6-1/8 oraz cate koto; ér. 10 cm - pudetko z tworzywa kpl 4
11 .. Gra puzzlowa, uktadanka towarzyska przeznaczona dla 2-4 osdbo w
Gra typu Krzyzowkowy . . }
7 wieku od 7 lat. Polega na uktadaniu wyrazdéw z wylosowanych
zawrot gtowy lub . . . ) .
p . elementdw, na ktérych umieszczone sq litery z polskiego alfabetu. Kpl
rownowazne ) . . : . .
Zasady uktadania wyrazdéw sqg takie same jak w tradycyjnej krzyzéwce 4
12 Zestaw sktadajgcy sie z 84 elementdw (7 réznych ksztattdw) zamknietych
Konstrukcje przestrzenne 84 | w duzym plastikowym stoiku z praktyczng rgczkg do przenoszenia. W
el zestawie znajduje sie przewodnik dydaktyczny i przyktady konstrukciji Kpl
2
4)Pomoce dydaktyczne do zaje¢ z logopedii
Nazwa Opis j.m. llosé Wartosé brutto
1 Gra typu Dmuchane lotto Gra sktada sie z piteczki i z podstawy zawierajgcej 9 zagtebien, w szt 2
lub rownowazne ktorych umieszczono obrazki. Gracz dmuchajgc na piteczke,
przemieszcza jq, a na swojej karcie lotta zakrywa pola odpowiadajgce
tym, na ktérych znajduje sie piteczka. - podstawa z tworzywa
sztucznego o wym. 22 x 32 cm, sktadajgca sie z dwdch czesci - 4 karty z
obrazkami - piteczka do tenisa stotowego - 36 zetondw - instrukcja - 2 - 4
graczy - od 3 lat
2 Domino logopedyczne J-R Domino z tworzywa sztucznego lub drewna, sktadajgce sie z min 25 el. szt 2
3 Domino logopedyczne L-J Domino z tworzywa sztucznego lub drewna, sktadajgce sie z min 25 el. szt 2
4 Domino logopedyczne L-R Domino z tworzywa sztucznego lub drewna, sktadajgce sie z min 25 el. szt 2
5 Domino logopedyczne Domino z tworzywa sztucznego lub drewna, sktadajgce sie z min 25 el. szt 2
1(R2)-Z
6 Gra z nasladowaniem Wesota gra z kartami polegajgca na nasladowaniu zachowania ludzi szt 2

wykonujgcych rézne czynnosci, odgtosdw zwierzgt itp. - 120 kart - od 5

6
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moéwie gtoski k g h lub
rOwnowazine

pojawity sie jeszcze gtoski K, G, H albo przysparzajg ktopotdw. 3 zestawy
zdjec¢ - 70 obrazkow

FUNDUSZ SPOLECZNY L
lat
7 Pomoc dydaktyczna typu Krotkie historyjki dzwiekowe. Kazdej 8 historyjce dzwiekowej odpowiada | szt 2
Historyjki dzwiekowe lub jedna historyjka obrazkowa ztozona z 5 obrazkdw podstawowych oraz 2
rbwnowazine obrazkéw przedstawiajgcych gtéwnych bohaterdw. - 42 kolorowe
ilustracje 13x9,5cm - instrukcja - ptyta CD
8 Gra logopedyczna typu Gra ma na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i szt 2
Loteryjka obrazkowa lub wczesnoszkolnym w zakresie poprawnej wymowy gtosek szeregu
rébwnowazine szumigcego sz-z-cz-dz, poszerzenie stownika czynnego oraz rozwoju
percepcji stuchowej. W czasie gry dzieci uczqg sie wymowy poprzez
zabawe ¢wiczgc dodatkowo spostrzeganie, pamiec wzrokowq i
stuchowaq, koncentracije oraz myslenie. llo$¢ graczy: 1-4, wiek: od 5 Iat,
9 Gra logopedyczna typu Gra wyzwala pozytywne emocje, uczy andlizy i refleksu . Oparta jest na | szt 2
Loteryjka - Kim bede? zasadach loteryjki dajgc odpowiedz dzieciom na pytanie czego
Zawody i atrybuty lub potrzebujqg strazak, pielegniarka, mechanik, fryzjerka itp. w swojej pracy.
rdwnowazine W grze moze uczestniczy¢ od 1-6 dzieci. - 6 twardych plansz oraz 35
elementdéw; 12 sztywnych plakietek.
10 | Pomoc dydaktyczna typu Pomoc logopedyczna, ktérej podstawowym celem jest utrwalanie szt 2
tadnie mowie gtoske r lub poprawnej artykulaciji gtoski; 3 zestawy kolorowych obrazkdw - razem 64
rdwnowazne sztuki - wym. 1 obrazka 9x9cm ;
11 | Pomoc dydaktyczna tadnie | Gra logopedyczna. Moze ona by¢ wykorzystywana na etapie szt 2
moéwie gloski s, z, ¢ dz lub utrwalania poprawnej artykulacji gtosek w wyrazach i zdaniach.
rbwnowazine Cwiczone gtoski wystepujg w nazwach przedmiotéw, majgc rézng
pozycje wokaliczng i sgsiedztwo fonetyczne. Seria 70 obrazkodw
podzielonych na frzy zestawy.
12 | Pomoc dydaktyczna tadnie | Pomoc logopedyczna przeznaczona do utrwalania poprawnej szt 2
mowie gtoski sz z cz dz lub artykulacji gtosek szeregu szumigcego. Dziecko bawiqgc sie, Ewiczy
rébwnowazine artykulacje gtosek Sz, Z, CZ, DZ w réznych pozycjach wokalicznych i
sgsiedztwie fonetycznym. - 3 zestawy zdje¢ - razem 74 obrazkdw; wym.
obrazka 9x9cm
13 | Pomoc dydaktyczna tadnie | Pomoc logopedyczna przeznaczona dla dzieci u ktérych w mowie nie szt 2
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14 | Pomoc dydaktyczna tadnie | Pomoc logopedyczna dia dzieci z problemami artykulacyjnymi. Dziecko | szt 2
moéwie gloski s z ¢ dz lub bawigc sie ¢wiczy wymowe gtosek S, Z, C, DZ na poczgtku, w srodku i
rbwnowazne na kohcu wyrazu w réznym sgsiedztwie fonetycznym. 3 zestawy zdjec -
70 obrazkéw
15 | Gra typu Przygoda z Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa stuzqgca ¢wiczeniuw | szt 2
gtoskami syczgcymi i zabawie stuchu fonemowego, wymowy wyrazéw zawierajgcych gtoski
szumigcymi lub syczqce (s, z, ¢, dz) i szumigce (sz, z, cz, dz), uczy wyrdzniania gtosek w
rdwnowazne wyrazach, doskonali liczenie. W wyrazach zaznaczono litery
podstawowe i niepodstawowe, co powinno utatwi¢ podziat wyrazéw
na gtoski.
16 | Karty do éwiczen motoryki Cwiczenia motoryki narzgddéw artykulacyjnych oparte na interpretacij szt 2
narzqdéw artykulacyjnych symboli znanych dzieciom. Pomoc rozwija motoryke narzgdow
typu Gimnastyka buzi i artykulacyjnyc, wzbogaca stownictwo, stymuluje logiczne myslenie,
jezyka lub réwnowazine uczy poprzez demonstracje, nasladownictwo i manipulowanie. IV
zestawy po 10 kart, wym. A5 lub 9 x 9 cm Jedna strona karty zawiera
jasny, czytelny symbol, druga strona karty jest kolorowa — jeden kolor —
lub biata.
17 | Logopedyczne zabawy Zbiér zabaw logopedycznych do pracy z jednym dzieckiem i catg szt 2
grupowe dla dzieci 4-7 lat grupqg. Cwiczenia mogqg by¢ wykorzystane przez logopedodw,
terapeutdw oraz nauczycieli. Sg one utozone wedtug zasady
stopniowania trudnosci mogg by¢ przeznaczone jako cykle Ewiczeh
bqdz potraktowane wybidrczo - stanowi¢ urozmaicenie zajel. - A4, 168
str
18 | Ewiczenia rozwijajgce Proponowana pozycja jest zbiorem ponad 200 zabaw ksztattujgcych szt 4

percepcje stuchowq u
dzieci typu TRENING StUCHU
lub rGBwnowazine

percepcje stuchowqg w zakresie wszystkich jej funkcji, pogrupowanych
tematycznie, uwzgledniajgcych stopniowanie trudnosci. Przeznaczone
sq one dla dzieci w wieku od 4 do 10 lat. Mogg by¢ realizowane jako
cykl zaje¢ prowadzonych systematycznie w trakcie roku szkolnego lub
wybidrczo, z uwzglednieniem wieku dzieci i ich umiejetnosci w zakresie
percepcji stuchowej. format a4., 136 stron, ptyta CD w komplecie

5)Pomoce dydaktyczne do zaje¢ rozwijajgcych zainteresowania i uzdolnienia matematyczno-przyrodnicze
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Nazwa Opis j-m. llosé Wartosé
brutto
1 Lupa Szkietko powiekszajgce o §r. min 5 cm.. szt 10
2 Uktadanka wykonana ze sklejki, sktadajgca sie z szt 2
podstawy oraz 16 elementdw z uchwytami,
Uktadanka Mapa Polski z odpowiadajg one wojewddztwom, wym. Uktadanki
podziatem administracyjnym 29x29x1
3 Mikroskop jajo lub rbwnowazine Mikroskop i kamera w jednym, z mozliwoscig szt 2
podtgczenia do komputera, powiekszenie od 50 do
400 razy. Mikroskop pozwala rowniez robi¢ zdjecia
oglgdanym obiektom i zachowac je na dysku dzieki
czemu praca moze by¢ kontynuowana na
zgromadzonym materiale.
4 Gra typy Laboratorium Gra, ktérej celem jest stworzenie uktadu stonecznego z | szt 2
astronomiczne - lub rownowazne | planetamii wprawie ich w ruch
5 Cwiczenia na CD typu Wesote Klasa 0-1. Cwiczenia rozwijajgce zdolnoéci szt 2
miasteczko - Matematyka na matematyczne na ptycie CD
wesoto lub rownowazine
6 Gra typu Pierwsze odkrycia - Multimedialna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 5-6 | szt 2
Matematyka na wesoto lub lat. Gracz wciela sie w rdzne postacie i przezywa
rbwnowazine przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Gra
zawiera interaktywne ¢wiczenia, animacje, kolorowe
ilustracje.
7 Gra typu Wesote miasteczko - Multimedialna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6-7 szt 2
Matematyka na wesoto lub lat. Gracz wciela sie w rézne postacie i przezywa
rbwnowazne przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Gra
zawiera interaktywne ¢wiczenia, animacje, kolorowe
ilustracje.
8 Gra typu Fabryka zabawek - Multimedialna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 7-8 | szt 2
Matematyka na wesoto lub lat. Gracz wciela sie w rdzne postacie i przezywa
rbwnowazine przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Gra
zawiera interaktywne ¢wiczenia, animacje, kolorowe
ilustracje.
9 Gra typu Niezwykte wakacije - Multimedialna gra edukacyjna dla dzieci w wieku 8 -9 | szt 2
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Matematyka na wesoto lub lat. Gracz wciela sie w rézne postacie i przezywa
rdwnowazne przygody, rozwigzuje zadania matematyczne. Gra
zawiera interaktywne ¢wiczenia, animacije, kolorowe
ilustracje.
10 | Pomoc dydaktyczna typu Stacja Wszystkie niezbedne przyrzqgdy do obserwacii szt 2
meteorologiczna lub rbwnowaine | podstawowych parametréow klimatycznych na jednym
pionowym drgzku.
Dzieci mogaq rejestrowac: temperature powietrza,
predkos$¢ wiatru, kierunek wiatru, opad atmosferyczny.
Wbudowany zegar stoneczny pozwala odczytac czas.
Wykonana z mocnego tworzywa- dtugos¢ drgzka 116
cm.
11 | Ksigzka typu Podrecznik Ksigzka, 120 str. szt 2
eksperymentéw lub rownowazine
é6)Pomoce dydaktyczne do zajeé gimnastyki korekcyjnej dla dzieci z wadami postawy
Nazwa Opis j.m. llosé Wartos¢
brutto
1| Piankowy tor przeszkod Figury wytworzone sq z lekkich, grubych piankowych kpl 1
rur. W sktad kompletu wchodzi 5 podstawowych
ksztattdw i 5 par podstawek. Zestaw stuzy do zabaw
ruchowych w sali lub na boisku. Umozliwia tworzenia
nowych toréw z przeszkodami
7)Pomoce dydaktyczne do zajeé socjoterapeutyczne
Nazwa Opis j.-m. llosé Wartosé
brutto
1| Plansza typu Prawa dziecka Plansza do zawieszenia na $cianie, kolorowa, wskazuje Szt 1

lub rBwnowazne

najwazniejsze prawa dziecka na podstawie Konwencii
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praw dziecka , kazde prawo posiada jego rozwiniecie
oraz prosta ilustracje wym. 70x80 cm
Plansza typu Jak odreagowaé Plansza do zawieszenia na $cianie, wymiary planszy 68x58 nfnt dotaczona| 1
emocje lub réwnowaine instrukcja dla nauczyciela (wychowacy)
Ksiazka typu Podrecznik ksigzka poradnikowa dla dzieci; min. 56 str. Szt 1
dobrych manier dla dzieci lub
rbwnowazine
Parawan - teatrzyk Wykonany z drewna, kolorowy teatrzyk o wymiarach - Szt 1
wym. 87 x 168,5 cm (szer. x wys.
). wyposazenie ruchoma kurtyna, kieszenie do
przechowywania pacynek, mniejszych rekwizytdw,
Pacynki zestaw 14 kolorowych, bajkowych pacynek zapakowany | 1szt 1
w wygodnq torbe z uchwytami do przenoszenia, pacynki
wykonane powinny zosta¢ z miekkiej tkaniny, aich
budowa sprzyja dobremu trzymaniu sie na dtoni matego
aktora. Pacynki majq przedstawiac: postacie z bajek oraz
znane wszystkim dzieciom zwierzgtka.
Gra typu Jak to naprawié¢? Lub | historyjki pomagajgce w tworzeniu poprawnych relaciji Szt 1
rébwnowazine miedzyludzkich i uwrazliwianiu na sytuacje problemowe
takie jak kradziez, przemoc wobec mtodszych itp.
Zachecajg do dyskusji, analizowania sytuacii trudnychi
wspdlnego szukania rozwigzan. - 71 kart w formacie
9x9cm
Ksigzka typu Wartosci w zyciu ksigzka zawierajgca mowienie najistotniejszych wartosci, | Szt 1
rodziny lub rGwnowazine od magdro$ci do goscinnosci.; llo$¢ stron, min. 120
Gra z nasladowaniem lub wesota gra z kartami polegajgca na nasladowaniu szt 1
rbwnowazine zachowania ludzi wykonujgcych rézne czynnosci,
odgtoséw zwierzat itp. - 120 szt. kart — gra od 5 lat
Ksiazka typu Biblioterapia w Poradnik dla nauczycieli, wychowawcow i terapeutdw, Szt 1
praktyce lub rGBwnowaine przedstawiajgcy scenariusze, przeznaczone do pracy z
grupg. Gtéwnym celem jest profilaktyka oraz praca z
emocijami, ilos¢ str.266




